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Uvod:

Igra kao fenomen prou€avana je i prou¢ava se u mnogim nauénim disciplinama. Jedan od prvih koji je
skrenuo paznju na vaznost igre bio je J. Hujizinga. Prema J. Hujizingi igra moZe potpuno zaokupiti
ucesnike, proti¢e u vlastitom i odredenom vremenu i prostoru. Odvija se po odredenim pravilima,
uspostavlja komunikaciju, tajanstvena je, ili se prerusavanjem ucesnici izdvajaju iz svakodnevnice.
Dvadeset godina kasnije njegovu teoriju razradio je i dopunio R. Kajoa.

On igru definiSe kao aktivnost koja je slobodna- na koju se igra¢ ne primorava a igra ne gubi svoju prirodu
privlaéne i vesele razonode; izdvojena- ograni¢ena preciznim vremenskim i prostornim granicama;
neizvesna- njen se tok i ishod ne mogu unapred predvideti, posto se inicijativi igraa daje izvesna
sloboda; neproduktivha-posto ne stvara ni dobra ni bogatstva i €iji je ishod i situacija identi€na onoj na
pocetku partije; propisana-podvrgnuta odredbama koje ukidaju obi¢ne zakone i za trenutak uvode novu
zakonitost; fiktivna- pra¢ena specificnom sveSc¢u o nekoj vrsti ne realnosti u odnosu na tekuéi zivot.
Vrste igara:

Funkcionalne igre

Igre maste ili igre uloga

Igre sa gotovim pravilima

Konstrukorske igre

Funkcionalne igre

To su igre u kojima vr8enje pokreta nema neposrednu svrhu koje sadrze, pored nekontrolisanih,
impulsivnih pokreta i sloZenije, povezane pokrete. Medutim ovi pokreti Irak nemaju odreden cilj, ve¢ se
ponavljaju najvise zbog zadovoljstva Sto se njima ovladalo. Oblici funkcionalnih igara bi bili :
Senzomotorne aktivnosti sopstvenim organima

Igre posvecene rukovanju materijalom

Pokretne igre uz koriscenje rekvizita

Igre glasovima, slogovima i re€ima

Igre maste ili igre uloge

Za ove igre joS se koriste nazivi — igre imitacije i podrazavanja, igre iluzije, dramske igre, igre funkcije, itd.
, ¢ime se odreduje njihova sustina.

Oblici u kojima se javljaju:

OponaSanje postupaka

Simboli¢ka imitacija

Simbolic¢ka igra uloga sa siZeom

Dramska igra uloga

Igre sa gotovim pravilima

lako je postojanje pravila imanentna karakteristika svake igre, koja poti¢e od €injenice da je propisana
aktivnost, moguce razlikovati igre u kojima pravila nastaju u samom procesu igranja, zahvaljujuci
dogovoru igraca, od tradicionalnih igara sa pravilima, nastalim u toku razvoja igara kao kulturne bastine
Coveclanstva, koje se prenose sa jedne generacije na drugu, kao i od igara sa pravilima smisljenim da
unaprede razvoj u¢enja, odnosno iz didakti¢kih razloga.

Konstruktorske igre
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