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U funkciji u€¢enja pomodu igre mogu se koristiti razni oblici rada. To mogu biti; igre slovima i re€ima,
jeziCko-literarne igre, rebusi, ispunjalke i ukrdtene reci. Svi ti, i drugi oblici, imaju podsticajnu ulogu i
pojacavaju stepen zanimljivosti, doprinose radnoj atmosferi, stvaraju atmosferu prijatnosti i opustenosti.
Ucenje ucenika kroz oblike igre pojacava njihovu samostalnost, radoznalost duha, razvija sposobnosti
misljenja, uoCavanja, logi¢kog zaklju€ivanja i niz drugih mentalnih operacija. ,Dete, pri tom, nije pasivan
primalac informacija. Proces usvajanja jezika kod dece najbolje se moze opisati kao proces ponovnog
stvaranja. Naime, dete je vrlo aktivno pri usvajanju jezika; ono se bori za svoje potrebe, Zelje, namere,
interesovanja, tumacenja i za svoju samostalnost. | u interakciji vaspita€ - vaspitanik dete je vrlo aktivan
¢lan. No, ipak, njemu je neophodna pomo¢ vaspitaCa (Eesto u smislu onoga Sto pruza detetu od kulture)
da bi se osposobilo da istraZuje, da razume i da se prilagodi svim zahtevima i ograni¢enjima spoljadnjeg
sveta.

Celokupan rad sa predskolskom decom treba da bude zasnovan na igri. Govorne igre koje se koriste za
ostvarivanje ciljeva i zadataka razvoja govora jesu didaktiCke aktivnosti jer ih svesno i smisljeno
organizujemo. To su igre glasovima, re€ima, re€enicama, igre pri¢anja i stihovanja odn. fonoloSke,
leksicke, sintaksicke i semanticke igre. Svaka od ovih igara moze prerasti u decije govorno stvaralastvo i
bilo to spontano ili uz podsticanje i usmeravanje vaspitaca.

Za mladu i srednju vaspitnu grupu govorne igre ¢e imati primaran zadatak da doprinesu pravilnoj
artikulaciji glasova i bogaéenju re¢nika. Za stariju grupu to je negovanje i formiranje pravilnog gramati¢kog
govora i ,usavrSavanju“ osnovnih oblika usmenog govora. Da bi se vaspitaci sluZili igrom koje ¢ée imati
pomenuti cilf moraju poznavati njenu strukturu tj. zamisao , sadrZaj, radnju igre, njena pravila i igrovna
sredstva. Zamisao obi¢no podrazumeva zadatke koje treba ostvariti. Radnja je ono $to izaziva deciju
intelektualnu i fizi€ku aktivnost. Pravila su elementi po kojima se igra organizuje a organizacija igre
podrazumeva mesto gde ¢e se igra izvoditi i igrovna sredstva koja Ce se Koristiti.

Teorijski deo

Govor

Jezik je sistem konvencionalnih znakova, fonoloskih, gramatickih i semantickih pravila koji se zvuéno
ostvaruju putem govora.

Comski (Comsky, N) je smatrao da je detetu uroden izvestan broj formalnih i samostalnih jezi¢kih
mehanizama koji €ine njegov sticajni model (SM) za jezik. Ti mehanizmi su univerzalni. Naime, reCenica
se sastoji od reci koje su poredane odredenim redom, ali ona je viSe od toga. Ona ima i strukturu:
dubinsku i povrsinsku.

R. Braun (Braun, R) i D. Meknil (Maknil, D) utvrdili su da i deca izloZzena engleskom jeziku i deca izloZzena
japanskom jeziku ukljuuju apstraktne gramati¢ke odnose u svoj rani govor. Uprkos znagajnim razlikama u
uslovima ucenja, deca ipak €ine sli¢ne stvari, a to je zbog toga $to im je zajednitka urodena jezi¢ka
sposobnost.

Medutim, psiholozi su do nedavno zastupali glediste da jezik struktuira misaone procese. Prema Sapir -
Vorfovoj tezi stoji da je nacin na koji gledamo svet, nacin na koji obradujemo i razumemo stvarnost,
gotovo u potpunosti odreden jezikom kojim govorimo.
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