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UvoD

PROBLEMATIKA KREIRANJA HTML PREZENTACIJE
HTML — standardizacija i konkurencija
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ako je Netscape ako je verzija manja od 4 // radi ovo inaCe ako je verzija 4.x // ovo za 4.x inace // verzija je 6 // i tada radi ovo inace //
nije Netscape, znaci IE ako je verzija....

Rezultat je razli¢ita realizacija istih zadataka u razli€itim uslovnim granama. Umanjuje se preglednost koda, povecava se veli¢ina
fajla, produzava se vreme ucitavanja stranice, povecava se koli¢ina podataka koja klijentu nije od koristi...

Bitmapirana grafika

Graficki fajlovi — fotografije, crtezi, navigacione slike i drugo, na HTML stranici najSire su prisutni u dva formata - .jpg i .gif. To nije
slu€ajno, jer najbolje odgovaraju zahtevu da pruze $to viSe informacija u $to manjem fajlu. Jer, stranica je ucitana tek onda kada su
ucitani svi njeni elementi. Znaci da ukupna koli¢ina podataka, koja treba da stigne do klijenta da bi browser mogao ispravno da
prikaze stranicu, nije manja od zbira veli¢ina fajlova svih elemenata stranice. Takode, svaki element putuje po posebnom zahtevu,
Sto uslovljava odredena kasnjenja u komunikaciji klijenta i servera i produzava vreme ucitavanja. KeSiranje elemenata koji se
ponavljaju na razli¢itim stranicama jeste od pomodi, ali ne i pri prvom pristupu prezentaciji (prva stranica jeste najbitnija u odluci
posetioca hoce li ostati ili odustati od posete).
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