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Uvod

Kako ve¢ neko vrijeme Zivimo u razdoblju intenzivnog razvoja informatike i njoj srodnih znanosti, nastanak novih tehnologija i otkrica
dozivljavamo kao nesto sasvim o€ekivano i potpuno normalno. Mozemo reéi da se daljnji napredak smatra neophodnim i nuznim. U
velikom broju inovacija neke odjeknu jace, dok je nekima ucinjena nepravda.

Poznato je da €ovjek stvara percepciju svijeta kombinirajuci informacije koje dobiva pomocu svojih osjetila. Razvoj racunala i
informatike u svojim poc€ecima fokusirao se isklju€ivo na osjetilo vida. Daljnji napredak omogucio je i reprodukciju zvuka, a na
pretvaranju mirisa u digitalni zapis jo$ se radi, te ¢e to nedvojbeno biti velika atrakcija i golema poslovna prilika u bliskoj buduénosti.
Danas smo svjedoci brojnih naprava koje reproduciraju zvuk. Naviknuti smo na to i rijetko kada se upitamo ,kako one rade“. Kako
bismo mi mogli uzivati, primjerice u glazbi, u racunalu se odvija ¢itav niz operacija koje za rezultat daju jasne kombinacije zvukova.
Nas je cilj pribliziti vam i pojasniti kako nastaje zvuk u racunalu. Taj proces nazivamo digitalna obrada zvuka.

Zvuk

2.1.0pcenito o zvuku

Kad govorimo o zvuku potrebno je reci da zapravo govorimo o zvuénim valovima.

Ljudsko uho ih registrira kao promjenu pritiska na bubnji¢u u nekom vremenu.

Na slici jedan prikazan je sinusni signal konstantne amplitude.

NajvaZnije svojstvo takvog vala u nasim primjerima je da je on kontinuiran i neprekinut u svakom trenutku bez obzir koliko ga
zumirali po bilo kojoj osi.

On je dakle neprekinut i u nekom trenutku moZe imati samo jedan iznos amplitude. Najveéa frekvencija signala koju moze Cuti Covjek
je oko 20 kHz, dok je za prosje¢ne ljude ta granica na oko 17kHz.
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